
ПРОМО-СЦЕНАРИИ #1  
ДЛЯ ОДНОГО ИГРОКА



ГИГАНТЫ У СТЕНЫ

МОЯ МАЛЕНЬКАЯ ФЕРМА

СТЕНА

СОБЫТИЯ СЦЕНАРИЯ

СОБЫТИЯ СЦЕНАРИЯ

ПРОРЫВ СТЕНЫ
Если возможно, потратьте 1 , 
или удалите 1  со Стены.

ПОСЕВЫ
Получите 1  за каждое   
на Ферме.

ЗАЛАТАЛИ В ПОСЛЕДНИЙ 
МОМЕНТ
Вы можете потратить 2  /  
в любой комбинации, чтобы 
положить 1  на Стену. 
Назначьте 1  из общего 
запаса к Гигантам.

ЗАБОЛЕВШАЯ ОВЦА
Сбросьте 1  с Фермы.

ОТПРАВЬТЕ ВОРОНА
Вы можете потратить 1 /  , 
чтобы положить 1  на Стену. 
Назначьте 1  из общего 
запаса к Гигантам.

САРАНЧА
Поверните 2 . Вы не можете 
совершать СБОР с этих карточек 
в этом раунде. Разверните их во 
время фазы Очистки.

КАТАПУЛЬТА
Потратьте 1  /  или 
назначьте 1  из общего 
запаса к Гигантам.

ИКРА
Назначьте 1  из общего 
запаса на Ферму.

ОТКРЫТЬ ВОРОТА
Вы можете потратить 1  , 
чтобы получить 1  за каждого 

 у Гигантов.

НОВЫЕ СЕТИ
Потратьте 2  для получения  
2  или сбросьте 1  с Фермы.

ГИГАНТЫ

ФЕРМА

ПОРОГ ПОБЕДНЫХ ОЧКОВ: 45

ПОРОГ ПОБЕДНЫХ ОЧКОВ: 40
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погибель гигантов

Раньше вы лишь слышали сказки о Гигантах, разоряющих наши земли. Но... наши предки 
не просто так возвели эту гигантскую стену, верно? Конечно, чтобы защитить клан  
от чего-то. И вот парочка наших разведчиков доложила, что Гиганты реальны, и они уже 
близко. Пришла пора испытать эту стену!

Вы решили во чтобы то не стало стать самым знаменитым фермером в мире! Для этого вам 
предстоит создать самую богатую ферму, да такую, чтобы о ней легенды слагали!

(Вы проигрываете сразу, как только 
удаляете последний  отсюда.)

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДГОТОВКЕ:

	 >	 Назначьте 2  и 1  из общего  
		  запаса на Стену.

ИЗМЕНЕНИЯ В ПРАВИЛАХ:

	 >	 Если в любой момент игры  
		  у Гигантов больше , чем  
		  совокупное число Товаров на Стене,  
		  незамедлительно удалите всех  
		   у Гигантов, затем удалите 1   
		  и половину  (округляя в меньшую 
		  сторону) со Стены.

	 >	 Во время фазы Разведки вытяните  
		  2 номерных жетона (вместо одного)  
		  и разыграйте события за оба. 

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДГОТОВКЕ:

	 >	 Возьмте 2 любых Ресурса  
		  в дополнение к Ресурсам, указанным  
		  на ваших карточках Базовых полей.

ИЗМЕНЕНИЯ В ПРАВИЛАХ:

	 >	 Каждый раз, когда вы совершаете  
		  ЗАСЕЛЕНИЕ, также получите:

		  1  за каждую пару  на Ферме
		  ИЛИ

		  1  за каждую пару  на Ферме.

	 >	 Каждый раз когда вы совершаете  
		  СБОР, вы можете также Сбросить  
		  1  с Фермы, чтобы получить  
		  2 / 2 . 

	 >	 Действие: Потратьте 1 /  , 
		  чтобы назначить 1  на Стену.  
		  Может быть активированно 
		  неограниченное число раз.

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДСЧЕТЕ ОЧКОВ:

	 >	 В конце игры каждый  на Стене  
		  приносит 3 , а каждый   
		  приносит 2 .

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДСЧЕТЕ ОЧКОВ:

	 >	 Получите 3  за каждый набор  
		  из ,  и  на Ферме.

Действие: Потратьте 1  , чтобы 
удалить 2  у Гигантов.

разведение
Действие: Потратьте 1  , чтобы 

назначить 1 / /  на Ферму. 
Может быть активировано 
неограниченное число раз.



ХОККАЙДО

ХОНСЮ

СИКОКУ

КЮСЮ ОКИНАВА

ЭПОХА ФЕОДАЛИЗМА

СОБЫТИЯ СЦЕНАРИЯ

ЗЕМЛЯТРЯСЕНИЯ 
НА СЕВЕРЕ
В этом раунде вы можете 
совершать СБОР только 
с Японских островов.

МОРСКАЯ БЛОКАДА СЕГУНА
В этом раунде вы не можете 
перемещать  с / на СИКОКУ.

НИНДЗЯ СЕГУНА
Положите 1  на ОКИНАВУ 
и КЮСЮ — за каждую  вы 
должны тратить дополнительную 

 , когда Назначаете  на них, 
активируя действие САМУРАИ 
ПОД ПАРУСАМИ.

ВЕРФЬ ТОКУГАВЫ
В этом раунде вы можете 
потратить 2  , чтобы получить 
1  (только раз за активацию 
этого события).

МЕСТЬ СЕГУНА
Удалите 1  с КЮСЮ и 1  
с ХОНСЮ (вы не теряете 2 ).

ПОРОГ ПОБЕДНЫХ ОЧКОВ: 45

1

2

3

4

5

Вы бросили якорь на берегу родных земель Самураев. Довольно быстро вы узнаете,  
что политическая ситуация на островах весьма шаткая — феодалы сражаются 
за контроль над архипелагом. Вам предстоит сложный выбор между захватом островов 
и защитой ресурсов.

Красным выделены правила продвинутого режима сценария 

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДГОТОВКЕ:

	 >	 Назначьте 1 или 2  (из вашего  
		  резерва) на ХОНСЮ. 
		  Вместо этого на ХОККАЙДО.

	 >	 Получите 1  за каждого   
		  на ХОНСЮ. 
		  Вместо этого получите 1   
		  за каждого  на ХОККАЙДО.

ИЗМЕНЕНИЯ В ПРАВИЛАХ:
	 >	 Термин «Японские острова»  
		  относится к Островам, изображенным  
		  на этом листе сценария: ХОНСЮ,  
		  КЮСЮ, ОКИНАВА, ХОККАЙДО  
		  и СИКОКУ.
	 >	 Вы можете совершать СБОР  
		  с Японских островов, словно они  
		  являются : Выберите 1 Японский  
		  остров и получите 1 Ресурс (типа,  
		  указанного на выбранном Японском  
		  острове) за каждого  на нем.

	 >	 Японские острова с  считаются  
		  Завоеванными.
	 >	 Японские острова, соединенные  
		   или  считаются  
		  соседними. 
		  Не используйте .

	 >	 Действие: Потратьте 1 , чтобы  
		  Назначить 1  на любой  
		  Завоеванный Японский остров.

	 >	 Действие: Потратьте 1 , чтобы  
		  переместить любое количество  
		  Назначенных  с 1 Японского  
		  острова на любой соседний  
		  Завоеванный Японский остров.  
		  Может быть активировано  
		  неограниченное число раз.

ИЗМЕНЕНИЯ В ПОДСЧЕТЕ ОЧКОВ:

	 >	 Получите 3  за каждый  
		  Завоеванный Японский остров.

	 >	 Получите 1  за каждого   
		  на КЮСЮ и ОКИНАВЕ.

самураи под парусами
Действие: Поратьте 1  (положите его  

на это Действие) и 1  , чтобы 
Назначить 1  с общего запаса на любой 
Японский остров расположенный рядом 

с Завоеванным Японским островом.

(Во время фазы Очистки  возвращается 
назад в ваш резерв).


