
4 пустые карты

7 карт ролей

1 маркер 
лекарства 

1 стикер фиолетовой 
болезни  
1 карта фиолетовой болез-
ни 

1 карта Эпидемии 1 памятка

5 чашек Петри 
8 карт Эпидемий вирулентного 
штамма

1 маршрут-
ный лист 

биотеррори-
ста 

1. РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ÏÅÐÅÄÂÈÍÜÒÅ ÌÀÐÊÅÐ 
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÈß ÁÎËÅÇÍÈ 

ÍÀ 1 ÄÅËÅÍÈÅ ÂÏÅÐÅÄ.

2. ИНФИЦИРОВАНИЕ
ÂÛÒÀÙÈÒÅ ÊÀÐÒÓ ÈÇ-
ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 
3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. 
ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ.

CITY

ГОРОД
CITYCITY

ПОСТРОИТЬ ИССЛЕДОВАТЕЛЬСКУЮ СТАНЦИЮ
Сбросьте карту города, в котором находитесь, и поместите там 
фишку исследовательской станции.

ИЗОБРЕТЕНИЕ ЛЕКАРСТВА
Сбросьте 5 карт одного цвета в городе с исследовательской 
станцией, чтобы изобрести лекарство от болезни этого цвета.

ОБМЕН ЗНАНИЯМИ
Отдайте карту города, в котором находитесь, другому игроку или 
возьмите эту карту у игрока. Для этого оба игрока должны быть в 
одном городе.

ЛЕЧЕНИЕ БОЛЕЗНИ
Уберите 1 кубик болезни из города, в котором находитесь. Если 
против болезни этого цвета есть лекарство, уберите все кубики 
этого цвета из данного города.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Если во время Обнаружения болезней вытянута 
карта города вирулентного штамма, в котором 

ещё нет соответствующих кубиков, положите туда 
2 таких кубика (в противном случае, как обычно, 
кладётся 1 кубик). Это не влияет на Эпидемии и 

вспышки.

ХРОНИЧЕСКАЯ БОЛЕЗНЬ ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

СЛОЖНАЯ МОЛЕКУЛЯРНАЯ 
СТРУКТУРА

Если лекарство против вирулентного штамма 
ещё не изобретено, вам нужно на одну карту 

города больше для его изобретения. Если 
лекарство изобретено, эффект не применяется.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

ПРАВИТЕЛЬСТВЕННОЕ 
ВМЕШАТЕЛЬСТВО

Чтобы покинуть город, заражённый 
вирулентным штаммом, игрок должен 

сначала убрать (вылечить) хотя бы один 
кубик вирулентного штамма из этого города 

в этот ход.

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И 
ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ КОЛОДЫ КАРТ 
БОЛЕЗНЕЙ.

Играется перед  шагом Обострения данной карты. Если 
вирулентный штамм уничтожен, но хотя бы одна карта 

города вирулентного штамма находится в сбросе, 
переверните маркер на сторону    и разместите по 

одному кубику в каждом городе вирулентного штамма, 
карта которого находится в сбросе. В противном  

случае эффект не применяется.

ПОТАЙНОЙ КАРМАН

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Во время Обнаружения болезней откройте 
на одну карту больше, нежели показывает 

маркер распространения болезней, если хотя 
бы одна из открытых карт оказалась картой 
вирулентного штамма (и если вирулентный 

штамм ещё не уничтожен).

СТАВКИ РАСТУТ
ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Передвиньте маркер вспышек на два (а 
не на одно) деления вперёд при вспышке 

вирулентного штамма.

СКОЛЬЗКАЯ ДОРОЖКА

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И 
ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ КОЛОДЫ КАРТ 
БОЛЕЗНЕЙ.

Перед шагом Обострения данной карты 
уберите 4 кубика вирулентного штамма из 
запаса в коробку. Если в запасе менее 4 

кубиков, уберите их все.

НЕПРИЕМЛЕМЫЕ ПОТЕРИ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И 
ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ КОЛОДЫ КАРТ 
БОЛЕЗНЕЙ.

Перед шагом Обострения данной карты 
поместите по 1 кубику вирулентного штамма 
в каждый город, где уже есть ровно 1 такой 

кубик (кубики других цветов не учитываются).

НЕУЧТЁННОЕ НАСЕЛЕНИЕ

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

7 фишек 

• У вас в руке может одновременно 
находиться до 8 карт.

•Один раз за ход, в качестве действия, 
вы можете взять из сброса карт игроков 
карту города, в котором вы находитесь.

АРХИВАРИУС

• Когда вы попадаете в город, в котором 
есть 2 или более кубиков одного цвета, 
уберите один из них.

СПЕЦИАЛИСТ ПО
    ПРОФИЛАКТИКЕ

•Один раз за свой ход вы можете 
взять карту любого города у игрока, 
находящегося с вами в одном 
городе, с его разрешения. Не тратит 
действия.

ЭПИДЕМИОЛОГ ПОЛЕВОЙ АГЕНТ

•Один раз за ход в качестве действия вы 
можете переместить 1 кубик болезни 
из города, в котором вы находитесь, на 
свою карту роли.

• Когда вы изобретаете лекарство, вы 
можете вместо двух недостающих вам 
карт города сбросить 3 кубика  
нужного цвета с карты роли.

• Вы можете выполнить до 5 действий 
за ход. 

ЭРУДИТ

•Начните ваш ход, просмотрев столько 
карт болезней, сколько показывает 
маркер распространения болезней. 

•Совершая прямой перелёт, покажите 
используемую карту другим игрокам, но 
не сбрасывайте её.

ПОМОЩНИК БИОТЕРРОРИСТ

Используйте только в испытании 
Биотеррорист.

После каждого хода другого игрока 
совершите до двух действий, плюс одно 
перемещение на машине/пароме (в 
любом порядке).

АРХИВАРИУС

3 карты Мутационных 
событий

Применяется немедленно. Не тратит действия.УГРОЗА МУТАЦИИ!МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ЕСЛИ ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ 
УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД 

НИЗА КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ 
3 ФИОЛЕТОВЫХ КУБИКА (И ТОЛЬКО ИХ) В 
ЭТОТ ГОРОД. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТУЮ КАРТУ В 

СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Применяется немедленно. Не тратит действия.

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ЕСЛИ ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ 
УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ 3 КАРТЫ ИЗ-ПОД 
НИЗА КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ 
ПО 1 ФИОЛЕТОВОМУ КУБИКУ (И ТОЛЬКО ИХ) 
В ЭТИ ГОРОДА. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТЫЕ КАРТЫ В 

СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

МУТАЦИЯ РАСПРОСТРАНЯЕТСЯ!

Применяется немедленно. Не тратит действия.

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ПОМЕСТИТЕ ПО ОДНОМУ ФИОЛЕТОВОМУ 
КУБИКУ В КАЖДЫЙ ГОРОД, ГДЕ ЕСТЬ РОВНО 
ДВА ФИОЛЕТОВЫХ КУБИКА (КУБИКИ ДРУГИХ 

ЦВЕТОВ НЕ УЧИТЫВАЮТСЯ).

МУТАЦИЯ ОБОСТРЯЕТСЯ!

2  карты Мутации
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1 карта Эпидемии 

12 кубиков 
болезней

INFECTIOUS SUBSTANCE 
IN CASE OF DAMAGE OR 

LEAKAGE IMMEDIATELY NOTIFY 
LOCAL HEALTH AUTHORITY

INFECTIOUS SUBSTANCE 
IN CASE OF DAMAGE OR 

LEAKAGE IMMEDIATELY NOTIFY 
LOCAL HEALTH AUTHORITY

INFECTIOUS SUBSTANCE 
IN CASE OF DAMAGE OR 

LEAKAGE IMMEDIATELY NOTIFY 
LOCAL HEALTH AUTHORITY

INFECTIOUS SUBSTANCE 
IN CASE OF DAMAGE OR 

LEAKAGE IMMEDIATELY NOTIFY 
LOCAL HEALTH AUTHORITY

INFECTIOUS SUBSTANCE 
IN CASE OF DAMAGE OR 

LEAKAGE IMMEDIATELY NOTIFY 
LOCAL HEALTH AUTHORITY
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REMOVE EACH INDIVIDUAL 
STICKER AND CAREFULLY 
PLACE ONE ONTO EACH OF THE 
FIVE PETRI DISH COVERS.

REMOVE THE CURE INDICATOR
STICKER AND CAREFULLY 
PLACE IT ONTO YOUR 
PANDEMIC BOARD, AS PER THE 
ILLUSTRATION.

SAN FRANCISCO

CHICAGO MONTRÉAL
NEW YORK

WASHINGTON

ATLANTA

LOS ANGELES

MEXICO CITY

LIMA

SANTIAGO

BUENOS AIRES

SãO PAULO

LAGOS

KINSHASA

JOHANNESBURG

KHARTOUM

RIYADH

CAIRO

ALGIERS

MADRID

LONDON
ESSEN

PARIS

MILAN

ST. PETERSBURG

MOSCOW

ISTANBUL

BAGHDAD

TEHRAN

KARACHI

MUMBAI

CHENNAI

DELHI

KOLKATA

BANGKOK

JAKARTA

HO CHI 
MINH CITY

MANILA

TAIPEI

HONG  
KONG

SHANGHAI

BEIJING

SEOUL

TOKYO

OSAKA

SYDNEY

MIAMI

BOGOTá

1.Do 4 actions
2.Draw 2 cards 

•Resolve any epidemics 

•Discard to 7 cards

3.Infect cities

TOKYO

SYDNEY

MANILA

SAN  

FRANCISCO

LOS 

ANGELES

SAN  

FRANCISCO

 FINAL SIZE MARKS

ГОРОД В НАЧАЛЕ ИГРЫ: 14

1 15

2 16

3 17

4 18

5 19

6 20

7 21

8 22

9 23

10 24

11 25

12 26

13 27

Дата Биотеррорист Игрок 1 Игрок 2 Игрок 3 Победитель

2 действия + перемещение на машине/пароме (в любом порядке)
Тайные действия Пример записи Каждое – один раз за ход.

• Местное инфицирование

• Удалённое инфицирование  Сбросить карту города

• Саботаж Сбросить карту 
соответствующего цвета

Если захвачен Сбросить все карты

• Вытянуть карту

• Сбежать  Замечен в аэропорту

Действия Пример записи
• На машине/пароме

• Прямой рейс  Замечен в аэропорту

• Чартерный рейс  Замечен в аэропорту

• Вытащить карту

Пропущенное  
действие

МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ БИОТЕРРОРИСТА

Сан-
Франциско

Чикаго Mонреаль Mонреаль 
Нью-Йорк

Мадрид

Алжир
Каир

Лагос

Киншаса

Хартум

Йоханнесбург

Эр-Рияд

Багдад

Стамбул

Москва

Тегеран

Карачи

Мумбаи

Ченнаи

ДелиДели

Калькутта

Бангкок

Джакарта

Сидней

Манила

Тайбэй

Осака

Шанхай

Пекин Сеул

Токио

Гонконг

Хошимин

Санкт-
Петербург

Лондон

Париж

Эссен

Милан

Богота

Лима

Буэнос-
Айрес

Сан-
Паулу

Сантьяго

ВашингтонАтланта

Лос-
Анджелес

Токио
М

анила
Сидней

Са
н-

Ф
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с-
Ан
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ес

Мехико Майами

8 карт событий

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

РАСПРОСТРАНЕНИЕ БОЛЕЗНИ СЧИТАЕТСЯ 
РАВНЫМ 1 ДО СЛЕДУЮЩЕГО ХОДА 

АКТИВНОГО ИГРОКА.
ПОЛОЖИТЕ КАРТУ ПЕРЕД ЭТИМ ИГРОКОМ.

СБРОСЬТЕ ЕЁ В НАЧАЛЕ ЕГО СЛЕДУЮЩЕГО ХОДА.

ЗАПРЕТ КОММЕРЧЕСКИХ РЕЙСОВ

ент. Не тратит действий.

.

ЗАПРЕТ КОММЕРЧЕСКИХ РЕЙСО СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.ОСОБЫЕ ПОРУЧЕНИЯ

В ЭТОТ ХОД ИГРОК МОЖЕТ ПОТРАТИТЬ СВОИ 
ДЕЙСТВИЯ НА ТО, ЧТОБЫ ПЕРЕДВИНУТЬ 

ФИШКУ ДРУГОГО ИГРОКА (С ЕГО 
РАЗРЕШЕНИЯ), КАК ЕСЛИ БЫ ЭТО БЫЛА ЕГО 

СОБСТВЕННАЯ.

СОБЫТИЕ

Играйте после изобретения лекарства. Не тратит действий.

РАЗЫГРЫВАЕТСЯ СРАЗУ ПОСЛЕ 
ИЗОБРЕТЕНИЯ ЛЕКАРСТВА: УБЕРИТЕ 1-5 

КУБИКОВ БОЛЕЗНИ, ПРОТИВ КОТОРОЙ 
ИЗОБРЕТЕНО ЛЕКАРСТВО. ЭТИ КУБИКИ 

БОЛЕЗНИ ДОЛЖНЫ НАХОДИТЬСЯ В 
СОСЕДНИХ ГОРОДАХ.

БЫСТРАЯ ВАКЦИНАЦИЯ

ва. Не тратит действий.

 1-5 

БЫСТРАЯ ВАКЦИНАЦИЯ
БЫСТРАЯ ВАКЦИНАЦИЯ СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

УБЕРИТЕ ОДИН КУБИК БОЛЕЗНИ ИЗ 
КАЖДОГО ГОРОДА, КУДА ПЕРЕМЕЩАЕТСЯ 
ИГРОК НА МАШИНЕ/ПАРОМЕ В ЭТОТ ХОД.

ПЕРЕДВИЖНОЙ ГОСПИТАЛЬ

ент. Не тратит действий.

ЕМЕЩАЕТСЯ

ХОД.

ПЕРЕДВИЖНОЙ ГОСПИТАЛЬ
ПЕРЕДВИЖНОЙ ГОСПИТАЛЬ
ПЕРЕДВИЖНОЙ ГОСПИТАЛЬ СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

ВЫБЕРИТЕ ЛЮБОГО ИГРОКА. ОН МОЖЕТ 
ОБМЕНЯТЬ СВОЮ КАРТУ РОЛИ НА ЛЮБУЮ 

ДРУГУЮ НЕИСПОЛЬЗОВАННУЮ КАРТУ РОЛИ.

НОВОЕ НАЗНАЧЕНИЕ

ент. Не тратит действий.

МОЖЕТ

ЛЮБУЮ

ОЛИ.

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

СОВЕРШИТЕ 2 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ДЕЙСТВИЯ 
В ЭТОТ ХОД.

ВРЕМЯ В ДОЛГ СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.ПЕРЕПРОВЕРКА

ВЫБЕРИТЕ ИГРОКА. ОН МОЖЕТ ВЗЯТЬ В 
РУКУ ЛЮБУЮ КАРТУ ГОРОДА ИЗ СБРОСА 

КАРТ ИГРОКОВ (СБРОСИВ ЛИШНЮЮ КАРТУ, 
ЕСЛИ ПРЕВЫШЕН ЛИМИТ КАРТ В РУКЕ).

ент. Не тратит действий.

ОСА

ТУ, 

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

УБЕРИТЕ 2 КУБИКА БОЛЕЗНИ С ПОЛЯ.

ДИСТАНЦИОННОЕ ЛЕЧЕНИЕ

Спасти человечество – проще простого? Усложните себе задачу: новые роли, новые события, 
новые испытания! А что если некоторые болезни особенно опасны? А если начинает 

свирепствовать пятая болезнь? А если всё ещё страшнее: пятую болезнь распространяет 
тщательно скрывающийся биотеррорист? 

Добро пожаловать в Пандемию: На грани!

Дополнение
к игре «Пандемия»

Авторы:
Мэтт Ликок и  

Том Леманн

На всех картах дополнения «На 
грани» есть этот значок в правом 
нижнем углу, так что вы сможете 
легко отделить их от карт базовой 
игры.

стикер карта

Наклейте 
стикер или 
используйте 
карту для 
испытаний 
Мутация и 
Биотерро-
рист.

1



ОБЗОР
Это дополнение добавляет 5-го игрока, 6 ролей, 8 событий и 3 
испытания к игре «Пандемия».

Для начала сыграйте в базовую игру, добавив в неё новые роли 
и события. Для большего разнообразия вы можете также играть, 
используя одно из испытаний на ваше усмотрение. Мы рекомендуем 
попробовать испытания в следующем порядке: 

• �Вирулентный�штамм:�одна из болезней становится особенно 
тяжёлой, опасной и непредсказуемой!

• �Мутация:�появляется 5-я (фиолетовая) болезнь, которая ведёт себя 
несколько иначе, нежели первые четыре.

• �Биотеррорист:�один из участников играет против остальных!

НОВЫЕ РОЛИ, СОБЫТИЯ И ПРАВИЛА

Уточнения эффектов карт
Время в долг 
Игрок, вытянувший эту карту, не может немедленно 
использовать её для  выполнения действий (поскольку он в 
этот момент осуществляет шаг «Взять карты»).

Передвижной госпиталь 
Специалист по профилактике сначала убирает по одному 
кубику тех цветов, которых в этом городе больше 2-х, а 
потом ещё один кубик (в каждом городе, куда он попадает на 
машине/пароме). 

Новое назначение 
Если активный игрок был выбран для этого события и его 
новая или предыдущая роль – Эрудит, он может осуществить 
до 5 действий в этот ход.

Быстрая вакцинация 
 Это событие должно быть разыграно немедленно после 
действия изобретения лекарства. Каждый город, на который 
было применено это событие, должен быть соединён 
как минимум с одним другим городом, на который оно 
было применено (кроме тех случаев, когда событие было 
применено на один город). Как минимум один кубик должен 
быть убран из каждого из этих городов.

Особые поручения 
Как и при действиях Диспетчера, активный игрок должен 
сбросить или открыть карты, используемые для перемещения 
фишки прямым или чартерным рейсом. Особые способности, 
срабатывающие при перемещении (такие как способность 
Врача при попадании в город убирать все кубики болезни, 
против которой изобретено лекарство, или способность 
Специалиста по профилактике), остаются в силе.

Новые роли
Добавьте 6 новых карт ролей (все, кроме биотеррориста) к базовым 
картам ролей перед тем, как перемешать и раздать их по одной 
каждому игроку. Более подробно об этих картах смотрите стр.8.

Новые события
Добавьте 8 новых карт событий к 5 картам событий из базовой игры и 
перемешайте их взакрытую. Затем возьмите из получившейся колоды 
такое количество карт событий, чтобы их было в два раза больше, чем 
участников игры. Добавьте эти карты к картам городов, перемешайте 
их вместе, сформировав колоду игроков, и раздайте карты каждому 
участнику. Уберите неиспользованные карты событий в коробку, не 
глядя на них.

Новые события разыгрываются в обычном порядке (как в базовой игре).

Игра для 5 игроков 
Теперь в Пандемию можно играть впятером! Во время подготовки к игре 
выдайте пятому игроку карту роли и раздайте по две карты из колоды 
игроков каждому игроку (как при игре вчетвером).

Легендарная игра!
Вы считаете себя непобедимым? Попробуйте уровень Легендарной 
сложности! Используйте карту Эпидемии из этого расширения, чтобы 
сыграть сразу с 7 картами Эпидемий.

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

СОВЕРШИТЕ 2 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ ДЕЙСТВИЯ 
В ЭТОТ ХОД.

ВРЕМЯ В ДОЛГ

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

УБЕРИТЕ ОДИН КУБИК БОЛЕЗНИ ИЗ 
КАЖДОГО ГОРОДА, КУДА ПЕРЕМЕЩАЕТСЯ 
ИГРОК НА МАШИНЕ/ПАРОМЕ В ЭТОТ ХОД.

ПЕРЕДВИЖНОЙ ГОСПИТАЛЬ

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.

ВЫБЕРИТЕ ЛЮБОГО ИГРОКА. ОН МОЖЕТ 
ОБМЕНЯТЬ СВОЮ КАРТУ РОЛИ НА ЛЮБУЮ 

ДРУГУЮ НЕИСПОЛЬЗОВАННУЮ КАРТУ РОЛИ.

НОВОЕ НАЗНАЧЕНИЕ

СОБЫТИЕ

Играйте после изобретения лекарства. Не тратит действий.

РАЗЫГРЫВАЕТСЯ СРАЗУ ПОСЛЕ 
ИЗОБРЕТЕНИЯ ЛЕКАРСТВА: УБЕРИТЕ 1-5 

КУБИКОВ БОЛЕЗНИ, ПРОТИВ КОТОРОЙ 
ИЗОБРЕТЕНО ЛЕКАРСТВО. ЭТИ КУБИКИ 

БОЛЕЗНИ ДОЛЖНЫ НАХОДИТЬСЯ В 
СОСЕДНИХ ГОРОДАХ.

БЫСТРАЯ ВАКЦИНАЦИЯ

СОБЫТИЕ

Играйте в любой момент. Не тратит действий.ОСОБЫЕ ПОРУЧЕНИЯ

В ЭТОТ ХОД ИГРОК МОЖЕТ ПОТРАТИТЬ СВОИ 
ДЕЙСТВИЯ НА ТО, ЧТОБЫ ПЕРЕДВИНУТЬ 

ФИШКУ ДРУГОГО ИГРОКА (С ЕГО 
РАЗРЕШЕНИЯ), КАК ЕСЛИ БЫ ЭТО БЫЛА ЕГО 

СОБСТВЕННАЯ.

Используйте карту роли Биотеррорист только в случае игры с 
соответствующим испытанием (Биотеррорист).

Это изменение, вносимое в базовые правила игры.
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1. РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ÏÅÐÅÄÂÈÍÜÒÅ ÌÀÐÊÅÐ 
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÈß ÁÎËÅÇÍÈ 

ÍÀ 1 ÄÅËÅÍÈÅ ÂÏÅÐÅÄ.

2. ИНФИЦИРОВАНИЕ
ÂÛÒÀÙÈÒÅ ÊÀÐÒÓ ÈÇ-
ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 
3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. 
ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ.
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ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 
3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. 
ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ.

M
ON

TR
EA

L
C
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N
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A

1. РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ÏÅÐÅÄÂÈÍÜÒÅ ÌÀÐÊÅÐ 
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÈß ÁÎËÅÇÍÈ 

ÍÀ 1 ÄÅËÅÍÈÅ ÂÏÅÐÅÄ.

2. ИНФИЦИРОВАНИЕ
ÂÛÒÀÙÈÒÅ ÊÀÐÒÓ ÈÇ-
ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 
3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. 
ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ.

1. РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ÏÅÐÅÄÂÈÍÜÒÅ ÌÀÐÊÅÐ 
ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÈß ÁÎËÅÇÍÈ 

ÍÀ 1 ÄÅËÅÍÈÅ ÂÏÅÐÅÄ.

2. ИНФИЦИРОВАНИЕ
ÂÛÒÀÙÈÒÅ ÊÀÐÒÓ ÈÇ-
ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 
3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. 
ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ 
ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ 
ÁÎËÅÇÍÅÉ.

Перемешать

Стопки

Добавление испытаний
Каждое испытание вносит в игру определённые трудности, поэтому мы 
рекомендуем взять в игру на одну карту Эпидемии меньше, чем это 
предусмотрено стандартными правилами, когда вы будете играть в первый 
раз.

Опытные игроки могут объединить в одной игре Вирулентный штамм с 
Мутацией или Биотеррористом. (Мутацию и Биотеррориста объединять в 
одной игре нельзя.)

Проведите обычную подготовку к игре (разделите колоду на семь частей, 
прежде чем в каждую из них замешать карту Эпидемии).

Предупреждение: игра не для слабонервных!..

Когда вы вытаскиваете 7-ю Эпидемию, маркер распространения 
болезней остаётся на отметке 4 (наивысшей).

2



Уточнения эффектов карт

Сложная молекулярная структура 
Игроку нужно сбросить 6 карт 
городов цвета вирулентного штамма, 
чтобы изобрести лекарство от него. 
Исключением является Учёный, которому 
в этом случае нужно будет сбросить 
5 карт, и Полевой агент, который 
может сбросить 4 карты и 3 образца 
вирулентного штамма.

Правительственное вмешательство 
 Способности Специалиста по 
профилактике или Полевого агента 
убирать кубики, а также эффекты событий 
Дистанционное лечение и Быстрая 
вакцинация не удовлетворяют этим 
требованиям. Но вы можете использовать 
событие Передвижной госпиталь. 
Фишки игроков, испытывающие на себе 
этот эффект, не могут передвигаться 
Диспетчером или такими событиями 
как Переброска или Особые поручения, 
если только игрок не вылечит (уберёт) 
один кубик в городе, где находится 
перемещаемая фишка.

Ставки растут 
Если Помощник видит карту города цвета 
вирулентного штамма, когда смотрит 
карты болезней во время действия 
эффекта Ставки растут, он не смотрит 
дополнительную карту. При совмещении 
этого испытания с испытанием Мутация: 
если для разыгрывания карты Мутация 
взята карта города цвета вирулентного 
штамма, эффект Ставки растут не 
срабатывает.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

СЛОЖНАЯ МОЛЕКУЛЯРНАЯ 
СТРУКТУРА

Если лекарство против вирулентного штамма 
ещё не изобретено, вам нужно на одну карту 

города больше для его изобретения. Если 
лекарство изобретено, эффект не применяется.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

ПРАВИТЕЛЬСТВЕННОЕ 
ВМЕШАТЕЛЬСТВО

Чтобы покинуть город, заражённый 
вирулентным штаммом, игрок должен 

сначала убрать (вылечить) хотя бы один 
кубик вирулентного штамма из этого города 

в этот ход.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Во время Обнаружения болезней откройте 
на одну карту больше, нежели показывает 

маркер распространения болезней, если хотя 
бы одна из открытых карт оказалась картой 
вирулентного штамма (и если вирулентный 

штамм ещё не уничтожен).

СТАВКИ РАСТУТ

ВИРУЛЕНТНЫЙ ШТАММ
Болезнь вышла из-под контроля, она стала ещё более опасной и 
непредсказуемой!

Подготовка
Отложите обычные карты Эпидемий в коробку – они вам 
не понадобятся. Вместо них используйте карты Эпидемии 
вирулентного штамма. Перемешайте их взакрытую, после 
чего возьмите необходимое для игры количество (4-7 в 
зависимости от уровня сложности) и подготовьте колоду 
карт игроков, как описано в пункте 5 подготовки к игре. 
Неиспользуемые карты отложите в коробку, не глядя на 
них.

Определение вирулентного штамма 
Когда будет вытянута первая карта Эпидемии вирулентного штамма, 
определите, какая болезнь будет представлять собой вирулентный штамм 
до конца игры. Та болезнь, кубиков которой после осуществления этапа 
Инфицирования больше всего на поле, становится вирулентным штаммом. 
Завершите разыгрывание карты Эпидемии и её эффекта вирулентного 
штамма (смотрите ниже). Положите эту карту рядом с лежащими в запасе 
кубиками этой болезни в качестве напоминания.

Если на поле одинаковое количество кубиков нескольких болезней, 
выберите одну из них случайным образом.

Если вы играете также с Мутацией или Биотеррористом, фиолетовая 
болезнь не может быть вирулентным штаммом. Не учитывайте её при 

определении вирулентного штамма.

Эффекты Эпидемии вирулентного штамма
Помимо эффектов Эпидемии, у карт вирулентного штамма есть 
дополнительные эффекты, касающиеся только болезни, которая была 
определена как вирулентный штамм. Прочтите вслух текст на карте и 
следуйте указаниям. Некоторые карты обладают продолжительным 
эффектом: они продолжают действовать после завершения всех стадий 
Эпидемии. Оставляйте такие карты открытыми – в качестве напоминания. 
Другие карты обладают мгновенным эффектом: он вступает в силу перед 
этапом Обострения Эпидемии. После разыгрывания этого эффекта и всех 
стадий Эпидемии, переверните эти карты лицевой стороной вниз.

Победа и поражение
Для определения победы и поражения в этом испытании, используйте 
правила базовой игры. 
Удачи!

Разделите колоду карт игроков на примерно равные стопки по числу 
используемых карт Эпидемий вирулентного штамма и замешайте, не 
глядя, в каждую по 1 карте Эпидемий вирулентного штамма. Сложите их 
обратно, поместив самые маленькие стопки в низ колоды.

Подготовьте колоду карт игрока

Для самой первой игры используйте 4 карты Эпидемии вирулентного 
штамма. После того как вы освоитесь с игрой на стандартном уровне 

сложности, используйте 6 карт Эпидемии вирулентного штамма.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Если во время Обнаружения болезней вытянута 
карта города вирулентного штамма, в котором 

ещё нет соответствующих кубиков, положите туда 
2 таких кубика (в противном случае, как обычно, 
кладётся 1 кубик). Это не влияет на Эпидемии и 

вспышки.

ХРОНИЧЕСКАЯ БОЛЕЗНЬ ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

ПРАВИТЕЛЬСТВЕННОЕ 
ВМЕШАТЕЛЬСТВО

Чтобы покинуть город, заражённый 
вирулентным штаммом, игрок должен 

сначала убрать (вылечить) хотя бы один 
кубик вирулентного штамма из этого города 

в этот ход.

ÏÐÎÄÎËÆÈÒÅËÜÍÛÉ  

ÝÔÔÅÊÒ

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ 

И ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ 
КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

СЛОЖНАЯ МОЛЕКУЛЯРНАЯ 
СТРУКТУРА

Если лекарство против вирулентного штамма 
ещё не изобретено, вам нужно на одну карту 

города больше для его изобретения. Если 
лекарство изобретено, эффект не применяется.

1-РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ПЕРЕДВИНЬТЕ МАРКЕР РАСПРОСТРАНЕНИЯ 
БОЛЕЗНИ НА 1 ДЕЛЕНИЕ ВПЕРЁД.

2-ИНФИЦИРОВАНИЕ
ВЫТАЩИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД НИЗА КОЛОДЫ 
КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И ПОЛОЖИТЕ В УКАЗАННЫЙ 
ГОРОД 3 КУБИКА БОЛЕЗНИ. ПОЛОЖИТЕ КАРТУ 
В СБРОС.

3-ОБОСТРЕНИЕ
ПЕРЕМЕШАЙТЕ СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ И 
ПОЛОЖИТЕ ЭТИ КАРТЫ НА ВЕРХ КОЛОДЫ КАРТ 
БОЛЕЗНЕЙ.

Играется перед  шагом Обострения данной карты. Если 
вирулентный штамм уничтожен, но хотя бы одна карта 

города вирулентного штамма находится в сбросе, 
переверните маркер на сторону    и разместите по 

одному кубику в каждом городе вирулентного штамма, 
карта которого находится в сбросе. В противном  

случае эффект не применяется.

ПОТАЙНОЙ КАРМАН

Перемешать

Стопки
M
ON

TR
EA

L
C
A
N

A
D

A

1. РАСПРОСТРАНЕНИЕ
ÏÅÐÅÄÂÈÍÜÒÅ ÌÀÐÊÅÐ ÐÀÑÏÐÎÑÒÐÀÍÅÍÈß ÁÎËÅÇÍÈ ÍÀ 1 ÄÅËÅÍÈÅ ÂÏÅÐÅÄ.

2. ИНФИЦИРОВАНИЕ
ÂÛÒÀÙÈÒÅ ÊÀÐÒÓ ÈÇ-ÏÎÄ ÍÈÇÀ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ Â ÓÊÀÇÀÍÍÛÉ ÃÎÐÎÄ 3 ÊÓÁÈÊÀ ÁÎËÅÇÍÈ. ÏÎËÎÆÈÒÅ ÊÀÐÒÓ Â ÑÁÐÎÑ.

3. ОБОСТРЕНИЕ
ÏÅÐÅÌÅØÀÉÒÅ ÑÁÐÎÑ ÊÀÐÒ ÁÎËÅÇÍÅÉ È ÏÎËÎÆÈÒÅ ÈÕ ÍÀ ÂÅÐÕ ÊÎËÎÄÛ ÊÀÐÒ ÁÎËÅÇÍÅÉ.
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Мутация добавляет в игру 5-ю болезнь (фиолетовую), которая 
развивается самым непредсказуемым образом. Игроки должны либо 
найти лекарства от всех 5 болезней, либо изобрести лекарства от 4-х 
остальных болезней и не оставить на поле ни одного фиолетового кубика.

Подготовка к игре
Положите 12 кубиков фиолетовой болезни в запас рядом с остальными 
кубиками болезней. Поместите на поле карту фиолетовой болезни (или 
используйте стикер) и поместите  соответствующий маркер лекарства 
рядом с ним. Положите две карты Мутации в сброс карт болезней (не 
замешивайте их в колоду карт болезней!). 

После того как вы раздали карты игрокам, но до подготовки колоды 
карт игроков (шаг 5) замешайте три карты Мутационных событий 
вместе с оставшимися картами игроков.

МУТАЦИЯ

Изобретение лекарства от фиолетовой 
болезни
Для изобретения лекарства от фиолетовой болезни сбросьте 
5 карт городов любых цветов, в одном из которых есть как 
минимум 1 фиолетовый кубик.

Если фиолетовая болезнь уничтожена, а вы вытаскиваете карту Мутации 
во время Обнаружения болезней, просто отправьте эту карту в сброс. Она 
в любом случае считается одной картой, взятой из колоды карт болезней.

Победа и поражение
Игроки побеждают, как только изобретают лекарства от всех 5 болезней, 
либо изобретают лекарства от 4-х обычных болезней, а на поле не 
остаётся ни одного фиолетового кубика.

Как и в случае с другими болезнями, если вам нужно положить на 
поле фиолетовый кубик, а их в запасе не осталось, вы немедленно 
проигрываете. В запасе всего 12 (а не 24) фиолетовых кубика!

Событие Иммунитет нельзя использовать для удаления карты 
Мутации из сброса карт болезней.

Если игрок вытаскивает две карты Мутационных событий, он сам 
решает, в каком порядке их разыграть.

Эти две карты считаются одной картой, взятой из колоды карт 
болезней.

2 карты Мутационных событий помещают фиолетовые кубики в те 
города, которые указаны на взятых из-под низа колоды болезней 
картах. Кубики обозначенных на карте цветов класть в города не 

нужно!

Помещать в город оба кубика можно только при обнаружении болезней! 
Если вы вытаскиваете карты из-под низа колоды карт болезней, 
то помещаете в города либо кубики того же цвета, что и на карте 

(Эпидемия), либо фиолетовые (Мутационные события).

Когда Учёный или Полевой агент сбрасывает меньшее количество карт 
городов, всё равно хотя бы в одном из них должен быть как минимум 1 

фиолетовый кубик.

Обнаружение болезней
Если во время Обнаружения болезней в городе вытянутой карты уже есть 
хотя бы один фиолетовый кубик, то в этот город помещается и 1 кубик 
фиолетовой болезни (если фиолетовая болезнь не уничтожена), и кубик 
обозначенного на карте цвета (если болезнь этого цвета не уничтожена). 
Вспышки болезни происходят в обычном порядке.

Мутационная болезнь (фиолетовая)
Мутационная болезнь – почти такая же, как и остальные, 
но с некоторыми отличиями. Кубики мутационной 
болезни попадают на поле тремя способами.

Карты Мутации
Если во время Обнаружения болезней 
открывается карта Мутации (и если 
фиолетовая болезнь не уничтожена), 
вытяните одну карту из-под колоды карт 
болезней и поместите один фиолетовый 
кубик в этот город. Кубик обозначенного 
на карте цвета в город помещать не 
нужно! Обе карты отправляются в сброс 
карт болезней.

МУТАЦИЯ

Если фиолетовая болезнь не уничтожена, 

возьмите карту из-под низа колоды карт 

болезней. Поместите 1 фиолетовый кубик 

(и только его) в этот город.

Положите взятую карту в сброс карт болезней. Если 

фиолетовая болезнь уничтожена, просто сбросьте 

эту карту. В любом случае, это считается за одну 

вытянутую карту.

Если фиолетовая болезнь не у

Положите взятую карту в сброс ка

фиолетовая болезнь уничтожена

МУТАЦИЯМУТАЦИЯ

Если фиолетовая болезнь не у

возьмите карту из-под низа колоды карт

болезней. Поместите 1 фио

(и только его) в этот город.

Положите взятую карту в сброс ка

фиолетовая болезнь уничтожена

эту карту. В любом случае, это считается з

вытянутую карту.

МУТАЦИЯЕсли фиолетовая болезнь не уничтожена, 

возьмите карту из-под низа колоды карт 

болезней. Поместите 1 фиолетовый кубик 

(и только его) в этот город.
Положите взятую карту в сброс карт болезней. Если 

фиолетовая болезнь уничтожена, просто сбросьте 

эту карту. В любом случае, это считается за одну 

вытянутую карту.

Если фиолетовая болезнь не у

Положите взятую карту в сброс карт болезней. Если 

фиолетовая болезнь уничтожена, просто сбросьте 

МУТАЦИЯ

Если фиолетовая болезнь не уничтожена, 
возьмите карту из-под низа колоды карт 
болезней. Поместите 1 фиолетовый кубик 
(и только его) в этот город.

Положите взятую карту в сброс карт болезней. Если 
фиолетовая болезнь уничтожена, просто сбросьте 
эту карту. В любом случае, это считается за одну 
вытянутую карту.

Если фиолетовая болезнь не уничтожена, 

Положите взятую карту в сброс карт болезней. Если 
фиолетовая болезнь уничтожена, просто сбросьте 

Применяется немедленно. Не тратит действия.УГРОЗА МУТАЦИИ!МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ЕСЛИ ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ 
УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД 

НИЗА КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ 
3 ФИОЛЕТОВЫХ КУБИКА (И ТОЛЬКО ИХ) В 
ЭТОТ ГОРОД. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТУЮ КАРТУ В 

СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Карты Мутационных событий
Когда вы вытаскиваете карту Мутационного 
события, следуйте указаниям на ней, после чего 
карта отправляется в сброс. Вместо неё вы не 
добираете карту игрока.

Если игрок вытягивает одновременно Мутационное событие и Эпидемию, 
в первую очередь разыгрывается Мутационное событие.

Применяется немедленно. Не тратит действия.

УГРОЗА МУТАЦИИ!
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ЕСЛИ ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ 

УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ КАРТУ ИЗ-ПОД 

НИЗА КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ 

3 ФИОЛЕТОВЫХ КУБИКА (И ТОЛЬКО ИХ) В 

ЭТОТ ГОРОД. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТУЮ КАРТУ В 

СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

Применяется немедленно. Не тратит действия.

УГРОЗА МУТАЦИИ!
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ФИОЛЕТОВАЯ

ВОЗЬМИТЕ

КА

ФИОЛЕТОВЫХ

ПОЛОЖИТЕ

ОС

Применяется немедленно. Не тратит действия.

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ЕСЛИ ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ 
УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ 3 КАРТЫ ИЗ-ПОД 
НИЗА КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ 
ПО 1 ФИОЛЕТОВОМУ КУБИКУ (И ТОЛЬКО ИХ) 
В ЭТИ ГОРОДА. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТЫЕ КАРТЫ В 

СБРОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

МУТАЦИЯ РАСПРОСТРАНЯЕТСЯ!

Применяется немедленно. Не тратит действия.

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ
МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ФИОЛЕТОВАЯ БОЛЕЗНЬ НЕ

УНИЧТОЖЕНА, ВОЗЬМИТЕ 3 КАРТЫ ИЗ-ПОД

КОЛОДЫ КАРТ БОЛЕЗНЕЙ. ПОМЕСТИТЕ

ФИОЛЕТОВОМУ КУБИКУ (И ТОЛЬКО ИХ) 
ОДА. ПОЛОЖИТЕ ВЗЯТЫЕ КАРТЫ В

РОС КАРТ БОЛЕЗНЕЙ.

МУТАЦИЯ РАСПРОСТРАНЯЕТСЯ!

Применяется немедленно. Не тратит действия.

МУТАЦИОННОЕ СОБЫТИЕ

ПОМЕСТИТЕ ПО ОДНОМУ ФИОЛЕТОВОМУ 

КУБИКУ В КАЖДЫЙ ГОРОД, ГДЕ ЕСТЬ РОВНО 

ДВА ФИОЛЕТОВЫХ КУБИКА (КУБИКИ ДРУГИХ 
ЦВЕТОВ НЕ УЧИТЫВАЮТСЯ).

МУТАЦИЯ ОБОСТРЯЕТСЯ!
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В этом испытании один из участников играет против остальных в роли 
биотеррориста, мечтающего ввергнуть весь мир в настоящую панику с 
помощью пятой болезни!

Биотеррорист побеждает, если проигрывают остальные игроки, а на 
поле остаётся хотя бы один кубик фиолетовой болезни. Остальные 
игроки побеждают, если изобретают лекарства от всех 5 болезней, либо 
изобретают лекарства от 4-х обычных болезней, а на поле не остаётся ни 
одного фиолетового кубика.

Подготовка к игре
Выберите игрока, который возьмёт на себя роль биотеррориста, и дайте 
ему соответствующую карту роли, чёрную фишку и маршрутный лист 
биотеррориста с карандашом. Чёрная фишка начинает игру вне поля. 
После открытия очагов болезней в 9 городах (шаг 3), дайте две карты 
болезни биотеррористу.

Положите 12 кубиков фиолетовой болезни в запас рядом с остальными 
кубиками болезней. Поместите на поле карту фиолетовой болезни (или 
используйте стикер) и поместите  соответствующий маркер лекарства 
рядом с ним. Возьмите в игру по две карты событий на игрока, включая 
биотеррориста. Всем игрокам, кроме биотеррориста, раздайте карты в 
обычном порядке.

БИОТЕРРОРИСТ
Ход игры
Игроки (кроме биотеррориста) делают ходы в обычном порядке, но 
теперь у них есть дополнительное действие – захват (см.ниже).

Биотеррорист ходит после каждого из игроков (после Обнаружения 
болезней каждым игроком).  Он может совершить до двух действий, 
плюс одно перемещение на машине/пароме (в любом порядке). 
В ходе биотеррориста нет шагов «взять карты» и «обнаружить 
болезни». Чтобы сделать это, он должен использовать действия. 
Биотеррорист использует карты болезней, а не карты игрока, 
отправляя их потом в сброс карт болезней.

Биотеррористическая секретность
Биотеррорист движется по полю тайно, обозначая свои 
перемещения на маршрутном листе.

Как только биотеррорист оказывается в одном городе с другим 
игроком, его видят – его фишка ставится на поле. Если его 
фишка или фишка другого игрока затем перемещается так, что 
биотеррорист оказывается в городе один, он снова забирает свою 
фишку с поля. 

Если биотеррорист путешествует прямым или чартерным рейсом 
(см. ниже), он отправляет карту в сброс карт болезней и объявляет, 
что биотеррорист был замечен в аэропорту того города, карта 
которого была сброшена. Он не говорит, ни того, выбрал он прямой 
или чартерный рейс, ни того, какое из своих действий он для этого 
использовал.

Это испытание подходит для 3-4 игроков. Не рекомендуется для 5 
игроков.

Сценарий Биотеррорист можно совмещать с Вирулентным штаммом,  
но не с Мутацией.

Биотеррориста можно выбрать случайным образом – просто раздав 
карты ролей, либо назначить биотеррористом добровольца.

ГОРОД В НАЧАЛЕ ИГРЫ:
14

1

15

2

16

3

17

4

18

5

19

6

20

7

21

8

22

9

23

10

24

11

25

12

26

13

27

Дата
Биотеррорист

Игрок 1
Игрок 2

Игрок 3
Победитель

2 действия + перемещение на машине/пароме (в любом порядке)
Тайные действия Пример записи Каждое – один раз за ход.

• Местное инфицирование

• Удалённое инфицирование  
Сбросить карту города

• Саботаж

Сбросить карту 

соответствующего цвета

Если захвачен

Сбросить все карты

• Вытянуть карту

• Сбежать
 

Замечен в аэропорту

Действия
Пример записи

• На машине/пароме

• Прямой рейс
 

Замечен в аэропорту

• Чартерный рейс
 

Замечен в аэропорту

• Вытащить карту

Пропущенное  

действие

МАРШРУТНЫЙ ЛИСТ БИОТЕРРОРИСТА

Сан-
Франциско

Чикаго Mонреаль Mонреаль Нью-Йорк
Мадрид

Алжир Каир

Лагос

Киншаса

Хартум

Йоханнесбург

Эр-Рияд

Багдад
Стамбул

Москва

Тегеран

Карачи

Мумбаи

Ченнаи

ДелиДели
Калькутта

Бангкок

Джакарта

Сидней
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ОсакаШанхай

Пекин Сеул
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Атланта
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Са
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Ф
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Мехико
Майами

Игроки заранее планируют свои действия, но в течение хода 
действия выполняются последовательно. Игрок, который 

передвинулся и увидел биотеррориста в одном городе с собой, 
может решить захватить биотеррориста, если у него остались 

действия.

Биотеррорист выполняет действия последовательно, по 
возможности помещая в города фиолетовые кубики, сбрасывая 
карты и объявляя о случаях, когда его заметили в аэропорту. Он 
не говорит другим игрокам, какие действия совершает, но у них 

есть возможность догадаться об этом по происходящим на поле 
событиям.

Захват биотеррориста
Если фишка биотеррориста находится на поле и игрок находится в 
одном городе с биотеррористом, он может Захватить его, потратив 

на это действие.

Захват: поставьте фишку биотеррориста на свою 
карту роли. Он отправляет все свои карты в сброс 
карт болезней (не применяя их эффекта).

1. Карта

3. Журнал действий

2. Линия сгиба

4. Предложения по записи действий

1

2

3

4

Запишите город, в котором вы начинаете, и 
дальнейшие действия

Сложите лист так, чтобы карта закрывала журнал 
действий и другие игроки не видели их.

Решите, кто из игроков (кроме биотеррориста) будет ходить первым. 
Биотеррорист тайно от всех отмечает на своём маршрутном листе город, с 
которого он начнёт. Первый игрок начинает игру.

CITY
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В свой ход биотеррорист может совершить до двух действий, плюс 
перемещение на машине/пароме. Перемещение он может совершить 
до остальных действий, после них или между ними. 

ДЕЙСТВИЯ
Каждое из этих действий может быть выполнено дважды за один ход 
(а для перемещения на машине/пароме – трижды).

Вытянуть карту 
Взять в руку одну карту из колоды карт болезней.

Перемещение на машине/пароме
Переместитесь в город, соединённый с вашим 
нынешним местом пребывания  
белой линией.

Прямой рейс
Сбросьте карту болезни из руки, чтобы переместиться 
в указанный на ней город. Объявите, что биотеррорист 
был замечен в аэропорту этого города.

Чартерный рейс
Сбросьте карту болезни того города, в котором вы 
находитесь сейчас, и переместитесь в любой город. 
Объявите, что биотеррорист был замечен в аэропорту 
города, карта которого была сброшена.

Тайные действия: каждое из таких действий может быть совершено 
один раз за ход, и только если биотеррориста не увидели и не 
захватили.

Местное инфицирование
Поместите один кубик болезни в город, в котором вы 
находитесь.

Удалённое инфицирование
Сбросьте карту болезни, чтобы поместить один (и 
только один) фиолетовый кубик в соответствующий 
город.

Саботаж
Уберите исследовательскую станцию в городе, где вы 
находитесь, сбросив карту болезни того же цвета, что 
и этот город. Исследовательская станция отправляется 
в запас.

ДЕЙСТВИЯ БИОТЕРРОРИСТА
Будучи захваченным, биотеррорист может совершать только действия 
вытянуть карту или Сбежать.

Сбежать
Сбросьте карту болезни и переместитесь в указанный на 
ней город. Объявите, что биотеррорист был замечен в 
аэропорту этого города. Заберите свою фишку себе.

Фиолетовая болезнь, распространяе-
мая биотеррористом
Фиолетовая болезнь – такая же, как и остальные 
4, но с некоторыми отличиями. Фиолетовые кубики 
попадают на поле благодаря действиям биотеррориста 
и во время обнаружения болезней. 

Обнаружение болезней
Если во время обнаружения болезней на открытой карте болезни 
указан город хотя бы с одним фиолетовым кубиком, поместите в него и 
фиолетовый кубик (если фиолетовая болезнь не уничтожена), и кубик 
указанного на карте цвета (если эта болезнь не уничтожена). Вспышки 
болезни указанного на карте цвета проходят в обычном порядке. Вспышки 
фиолетовой болезни проходят как описано ниже.

Играя за биотеррориста, отмечайте свои действия и перемещения на 
маршрутном листе, чтобы следить за своим местонахождением. Предложения 

по записи действий вы найдёте в самом низу маршрутного листа.

В руке биотеррориста не может быть более 7 карт. Если у него в 
руке больше 7 карт, одну из них он должен отправить в сброс карт 

болезней, не применяя её эффекта.

Биотеррорист может удалённо инфицировать город, в котором 
находится.

Поскольку при Захвате биотеррорист остаётся без карт, его 
первым действием после захвата будет вытянуть карту. Он может 

Сбежать с помощью этой карты или вытянуть ещё одну, но не 
может использовать своё дополнительное, третье, действие, чтобы 

переместиться на машине/пароме. Выполнив действие Сбежать, 
биотеррорист может продолжать ход в обычном порядке (может 
выполнить второе действие, если он Сбежал первым действием, 

и перемещаться на машине/пароме своим дополнительным 
действием).

Это относится только к сценарию Биотеррорист, но не к Мутации.

Когда Учёный или Полевой агент сбрасывает меньшее количество карт 
городов, всё равно хотя бы в одном из них должен быть как минимум 1 

фиолетовый кубик.

Если происходит цепочка вспышек, не добавляйте кубик в те города, 
где уже были вспышки, вызванные разыгрыванием одного и того же 

действия или карты болезни.

Только при обнаружении болезней можно положить кубики обоих 
цветов. При удалённом инфицировании биотеррорист кладёт только 

один фиолетовый кубик, а при вытягивании карты для разыгрывания 
Эпидемии кладутся три соответствующих по цвету взятой карте кубика.

Изобретение лекарства от фиолетовой 
болезни
Для изобретения лекарства от фиолетовой болезни, сбросьте 
5 карт городов (любых цветов), в одном из которых есть как 
минимум 1 фиолетовый кубик.

Вспышки («выгорания») фиолетовой болезни
Вспышки фиолетовой болезни настолько сильные, что болезнь в 
заражённом городе «выгорает», быстро перетекая в другие города и 
оставляя на месте вспышки только один кубик.

Чтобы провести вспышку фиолетовой болезни, уберите два фиолетовых 
кубика из нужного города (верните их в запас), а затем поместите по 
1 фиолетовому кубику в каждый город, соединённый с тем городом, где 
произошла вспышка. Передвиньте маркер вспышек на одно деление 
вперёд.

CITY

CITY

CITY

CITY

CITY

CITY

город

КАРТА РОЛИ
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Победа и поражение
Игроки (кроме биотеррориста) побеждают, если изобретают 
лекарства от всех 5 болезней, либо изобретают лекарства от 4-х обычных 
болезней, а на поле не остаётся ни одного фиолетового кубика.

Как и в случае с другими болезнями, если вам нужно положить на 
поле фиолетовый кубик, а их в запасе не осталось, вы немедленно 
проигрываете (а биотеррорист побеждает). В запасе всего 12 (а не 
24) фиолетовых кубика!

Биотеррорист побеждает, если остальные игроки проигрывают по 
стандартным правилам, и на поле остаётся хотя бы один кубик фиолетовой 
болезни. Он проигрывает (и выбывает из игры), если фиолетовая 
болезнь уничтожена.

Все проигрывают, если игроки (кроме биотеррориста) проигрывают 
по стандартным правилам и при этом на поле не осталось фиолетовых 
кубиков. 

Поскольку биотеррорист не может ничего сделать во время хода других 
игроков, а остальные игроки не могут ничего сделать во время хода 

биотеррориста, мы предлагаем помнить об этом и не затягивать игру, 
стараясь играть быстрее. Однако это не должно мешать обсуждению 

игроками сложных ситуаций.

Биотеррорист должен предотвратить возможность изобретения 
лекарства от фиолетовой болезни и её уничтожения любой ценой!

В данный момент в игре есть по одному фиолетовому кубику в 
Каире и Сеуле. Биотеррорист находится (невидимый для других 
игроков) в Сеуле, у него в руке 3 карты болезней – Каир, Стамбул, 
Шанхай. 

В свой ход биотеррорист удалённо инфицирует Каир (сбрасывает 
карту Каира), местно инфицирует Сеул, а затем перемещается в 
Шанхай.

Следующий игрок делает свой ход, не заходя в Шанхай и не 
убирая фиолетовые кубики. Он вытягивает карту Эпидемии, после 
чего вынужден положить 3 красных кубика в Пекин и положить 
карты из сброса карт болезней наверх колоды карт болезней, 
предварительно перемешав их.

Во время обнаружения болезней он вытягивает карту Каир. В 
Каир помещается и чёрный, и фиолетовый кубик. 

Биотеррорист сбрасывает карту Шанхая, чтобы чартерным 
рейсом переместиться в Каир, объявив, что он был замечен в 
аэропорту Шанхая. Он местно инфицирует Каир, вызывая там 
вспышку болезни. Затем он перемещается в Стамбул. 

Следующий игрок заходит в Стамбул, тратя действие. 
Биотеррорист объявляет, что его увидели, и ставит свою фишку в 
Стамбул. Игрок его захватывает. Биотеррорист сбрасывает карту 
Стамбула и отдаёт игроку свою фишку.

В свой ход биотеррорист вытягивает Мехико и сбегает, сбрасывая 
Мехико и объявляя, что его заметили в аэропорту этого города. 
Он забирает свою фишку и затем перемещается в Лос-Анджелес. 
Его планы по провокации вспышки болезни в Стамбуле 
провалились, и теперь он направляется в Сеул!..

Правила поведения
Биотеррорист может слушать обсуждение планов других игроков, но не 
должен мешать им, если сейчас не его ход. Сами игроки не имеют права 
вести обсуждение тайно от биотеррориста, ни шептаться или обмениваться 
записками.

Биотеррорист не должен показывать свои карты болезни до того, как 
сыграет их, но всегда должен отвечать на вопрос, сколько всего карт 
у него в руке. Никто не проверяет биотеррориста, но он должен честно 
записывать свои действия и признаваться, когда его увидели или 
заметили в аэропорту.

Пример ходов биотеррориста

ÑÀÍ-ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

×ÈÊÀÃÎ ÌÎÍÐÅÀËÜ

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ

ÂÀØÈÍÃÒÎÍ

ÀÒËÀÍÒÀ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆÅËÅÑ

ÌÅÕÈÊÎ

ËÈÌÀ

ÑÀÍÒÜßÃÎ

ÁÓÝÍÎÑ-ÀÉÐÅÑ

ÑÀÍ-ÏÀÓËÓ

ËÀÃÎÑ

ÊÈÍØÀÑÀ

ÉÎÕÀÍÍÅÑÁÓÐÃ

ÕÀÐÒÓÌ

ÝÐ-ÐÈßÄ

ÊÀÈÐ

ÀËÆÈÐ

ÌÀÄÐÈÄ

ËÎÍÄÎÍ

ÝÑÑÅÍ

ÏÀÐÈÆ

ÌÈËÀÍ

ÑÀÍÊÒ-

ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

ÌÎÑÊÂÀ

ÑÒÀÌÁÓË

ÁÀÃÄÀÄ

ÒÅÃÅÐÀÍ

ÊÀÐÀ×È

ÌÓÌÁÀÈ

×ÅÍÍÀÈ

ÄÅËÈ

ÊÀËÜÊÓÒÒÀ

ÁÀÍÃÊÎÊ

ÄÆÀÊÀÐÒÀ

ÕÎØÈÌÈÍ
ÌÀÍÈËÀ

ÒÀÉÁÝÉ

ÃÎÍÊÎÍÃ

ØÀÍÕÀÉ

ÏÅÊÈÍ

ÑÅÓË

ÒÎÊÈÎ

ÎÑÀÊÀ

ÑÈÄÍÅÉ

ÌÀÉÀÌÈ

ÁÎÃÎÒÀ

1. Совершить 4 действия

2. Взять 2 карты

  • применить эффект Эпидемий

  • сбросить до лимита в 7 

карт

3. Обнаружить 

инфекцию в городах

ÒÎÊÈÎ

ÑÈ
Ä

Í
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ÌÀÍÈËÀ

ÑÀÍ- 

ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆ
ÅËÅÑ

ÑÀÍ-

ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

 FINAL SIZE MARKS

ÅÃÈÏÅÒ

КАИР

Уд.

ÑÅÓË

Инф.

STARTING CITY: 14

1 15

2 16

3 17

4 18

5 19

6 20

7 21

8 22

9 23

10 24

11 25

12 26

13 27

Date Bio-Terrorist Player 1 Player 2 Player 3 Winner

2 actions, plus 1 Drive/Ferry, in any order

Hidden Actions Sample Notation Each only once per turn

• Infect Locally I

• Infect Remotely R  Atlanta Discard city

• Sabotage Discard matching color

If Captured C Lose cards

• Draw Card D

• Escape E  Atlanta Announce airport

Actions Sample Notation
• Drive/Ferry Atlanta

• Direct Flight  Atlanta Announce airport

• Charter Flight  Atlanta Announce airport

• Draw Card D

Skipped Action
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ÀÈÐ

Уд.

ÑÀÍ-ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

×ÈÊÀÃÎ ÌÎÍÐÅÀËÜ

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ

ÂÀØÈÍÃÒÎÍ

ÀÒËÀÍÒÀ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆÅËÅÑ

ÌÅÕÈÊÎ

ËÈÌÀ

ÑÀÍÒÜßÃÎ

ÁÓÝÍÎÑ-ÀÉÐÅÑ

ÑÀÍ-ÏÀÓËÓ

ËÀÃÎÑ

ÊÈÍØÀÑÀ

ÉÎÕÀÍÍÅÑÁÓÐÃ

ÕÀÐÒÓÌ

ÝÐ-ÐÈßÄ

ÊÀÈÐ

ÀËÆÈÐ

ÌÀÄÐÈÄ

ËÎÍÄÎÍ

ÝÑÑÅÍ

ÏÀÐÈÆ

ÌÈËÀÍ

ÑÀÍÊÒ-

ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

ÌÎÑÊÂÀ

ÑÒÀÌÁÓË

ÁÀÃÄÀÄ

ÒÅÃÅÐÀÍ

ÊÀÐÀ×È

ÌÓÌÁÀÈ

×ÅÍÍÀÈ

ÄÅËÈ

ÊÀËÜÊÓÒÒÀ

ÁÀÍÃÊÎÊ

ÄÆÀÊÀÐÒÀ

ÕÎØÈÌÈÍ
ÌÀÍÈËÀ

ÒÀÉÁÝÉ

ÃÎÍÊÎÍÃ

ØÀÍÕÀÉ

ÏÅÊÈÍ

ÑÅÓË

ÒÎÊÈÎ

ÎÑÀÊÀ

ÑÈÄÍÅÉ

ÌÀÉÀÌÈ

ÁÎÃÎÒÀ

1. Совершить 4 действия

2. Взять 2 карты

  • применить эффект Эпидемий

  • сбросить до лимита в 7 

карт

3. Обнаружить 

инфекцию в городах
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 FINAL SIZE MARKS

ÝÐ-ÐÈßÄ

ÕÀÐÒÓ

ÁÀÍÃÊÎÊ

ÃÎÍÊÎÍÃ

ÑÀÍ-ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

×ÈÊÀÃÎ ÌÎÍÐÅÀËÜ

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ

ÂÀØÈÍÃÒÎÍ

ÀÒËÀÍÒÀ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆÅËÅÑ

ÌÅÕÈÊÎ

ËÈÌÀ

ÑÀÍÒÜßÃÎ

ÁÓÝÍÎÑ-ÀÉÐÅÑ

ÑÀÍ-ÏÀÓËÓ

ËÀÃÎÑ

ÊÈÍØÀÑÀ

ÉÎÕÀÍÍÅÑÁÓÐÃ

ÕÀÐÒÓÌ

ÝÐ-ÐÈßÄ

ÊÀÈÐ

ÀËÆÈÐ

ÌÀÄÐÈÄ

ËÎÍÄÎÍ

ÝÑÑÅÍ

ÏÀÐÈÆ

ÌÈËÀÍ

ÑÀÍÊÒ-

ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

ÌÎÑÊÂÀ

ÑÒÀÌÁÓË

ÁÀÃÄÀÄ

ÒÅÃÅÐÀÍ

ÊÀÐÀ×È

ÌÓÌÁÀÈ

×ÅÍÍÀÈ

ÄÅËÈ

ÊÀËÜÊÓÒÒÀ

ÁÀÍÃÊÎÊ

ÄÆÀÊÀÐÒÀ

ÕÎØÈÌÈÍ
ÌÀÍÈËÀ

ÒÀÉÁÝÉ

ÃÎÍÊÎÍÃ

ØÀÍÕÀÉ

ÏÅÊÈÍ

ÑÅÓË

ÒÎÊÈÎ

ÎÑÀÊÀ

ÑÈÄÍÅÉ

ÌÀÉÀÌÈ

ÁÎÃÎÒÀ

1. Совершить 4 действия

2. Взять 2 карты

  • применить эффект Эпидемий

  • сбросить до лимита в 7 

карт

3. Обнаружить 

инфекцию в городах
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Í
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 FINAL SIZE MARKS

Инф.

З.

STARTING CITY: 14

1 15

2 16

3 17

4 18

5 19

6 20

7 21

8 22

9 23

10 24

11 25

12 26

13 27

Date Bio-Terrorist Player 1 Player 2 Player 3 Winner

2 actions, plus 1 Drive/Ferry, in any order

Hidden Actions Sample Notation Each only once per turn

• Infect Locally I

• Infect Remotely R  Atlanta Discard city

• Sabotage Discard matching color

If Captured C Lose cards

• Draw Card D

• Escape E  Atlanta Announce airport

Actions Sample Notation
• Drive/Ferry Atlanta

• Direct Flight  Atlanta Announce airport

• Charter Flight  Atlanta Announce airport

• Draw Card D

Skipped Action

BIO-TERRORIST LOCATION SHEET

San 
Francisco

Chicago Montréal New York

Madrid

Algiers
Cairo

Lagos

Kinshasa

Khartoum

Johannesburg
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ÅÃÅÐÀÍ
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ШАНХАЙ

ÓË

ÌÈËÀÍ

ÀÈÐÊÀÈÐÀÈÐÊÀÈÐÀÈÐÀÈÐ

Инф.Инф.

ÑÀÍ-ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

×ÈÊÀÃÎ ÌÎÍÐÅÀËÜ

ÍÜÞ-ÉÎÐÊ

ÂÀØÈÍÃÒÎÍ

ÀÒËÀÍÒÀ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆÅËÅÑ

ÌÅÕÈÊÎ

ËÈÌÀ

ÑÀÍÒÜßÃÎ

ÁÓÝÍÎÑ-ÀÉÐÅÑ

ÑÀÍ-ÏÀÓËÓ

ËÀÃÎÑ

ÊÈÍØÀÑÀ

ÉÎÕÀÍÍÅÑÁÓÐÃ

ÕÀÐÒÓÌ

ÝÐ-ÐÈßÄ

ÊÀÈÐ

ÀËÆÈÐ

ÌÀÄÐÈÄ

ËÎÍÄÎÍ

ÝÑÑÅÍ

ÏÀÐÈÆ

ÌÈËÀÍ

ÑÀÍÊÒ-

ÏÅÒÅÐÁÓÐÃ

ÌÎÑÊÂÀ

ÑÒÀÌÁÓË

ÁÀÃÄÀÄ

ÒÅÃÅÐÀÍ

ÊÀÐÀ×È

ÌÓÌÁÀÈ

×ÅÍÍÀÈ

ÄÅËÈ

ÊÀËÜÊÓÒÒÀ

ÁÀÍÃÊÎÊ

ÄÆÀÊÀÐÒÀ

ÕÎØÈÌÈÍ
ÌÀÍÈËÀ

ÒÀÉÁÝÉ

ÃÎÍÊÎÍÃ

ØÀÍÕÀÉ

ÏÅÊÈÍ

ÑÅÓË

ÒÎÊÈÎ

ÎÑÀÊÀ

ÑÈÄÍÅÉ

ÌÀÉÀÌÈ

ÁÎÃÎÒÀ

1. Совершить 4 действия

2. Взять 2 карты

  • применить эффект Эпидемий

  • сбросить до лимита в 7 

карт

3. Обнаружить 

инфекцию в городах

ÒÎÊÈÎ

ÑÈ
Ä

Í
ÅÉ

ÑÈ
Ä

Í
Å

ÌÀÍÈËÀ

ÑÀÍ- 

ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

ËÎÑ-

ÀÍÄÆ
ÅËÅÑ

ÑÀÍ-

ÔÐÀÍÖÈÑÊÎ

 FINAL SIZE MARKS

Сб.

В свой ход биотеррорист вытягивает Мехико и сбегает, сбрасывая 

STARTING CITY: 14

1 15

2 16

3 17

4 18

5 19

6 20

7 21

8 22

9 23

10 24

11 25

12 26

13 27

Date Bio-Terrorist Player 1 Player 2 Player 3 Winner

2 actions, plus 1 Drive/Ferry, in any order

Hidden Actions Sample Notation Each only once per turn

• Infect Locally I

• Infect Remotely R  Atlanta Discard city

• Sabotage Discard matching color

If Captured C Lose cards

• Draw Card D

• Escape E  Atlanta Announce airport

Actions Sample Notation
• Drive/Ferry Atlanta

• Direct Flight  Atlanta Announce airport

• Charter Flight  Atlanta Announce airport

• Draw Card D

Skipped Action

BIO-TERRORIST LOCATION SHEET

San 
Francisco

Chicago Montréal New York

Madrid

Algiers
Cairo

Lagos

Kinshasa

Khartoum

Johannesburg

Riyadh

Baghdad

Istanbul

Moscow

Tehran

Karachi

Mumbai

Chennai

Delhi
Kolkata

Bangkok

Jakarta

Sydney

Manila

Taipei

Osaka

Shanghai

Beijing Seoul

Tokyo

Hong  
Kong

Ho Chi 
Minh City

St. Petersburg

London

Paris

Essen

Milan

Bogotá

Lima

Buenos 
Aires

São 
Paulo

Santiago

WashingtonAtlanta

Los 
Angeles

Tokyo
M

anila
Sydney

Sa
n 

Fr
an

cis
co

Lo
s A

ng
ele

s

Mexico 
City

Miami

      

ÌÈ

ÌÅÊÑÈÊÀ

МЕХИКО

ËÎÑ-

Стамбула и отдаёт игроку свою фишку.

ÒËÀÍÒÀ
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РОЛИ
БИОТЕРРОРИСТ
Биотеррорист используется только в испытании 
Биотеррорист (см. стр. 5).  

АРХИВАРИУС
В руке Архивариуса может одновременно находиться 
до 8 карт. Один раз за ход, в качестве действия, он 
может взять из сброса карт игроков карту города, в 
котором он находится.

ЭРУДИТ
Эрудит может выполнить до 5 действий за один ход.

СПЕЦИАЛИСТ ПО ПРОФИЛАКТИКЕ
Когда Специалист по профилактике попадает в 
город, в котором есть 2 или более кубиков одного 
цвета, он убирает один из них.

ЭПИДЕМИОЛОГ
Эпидемиолог раз в ход (и только в свой ход) 
может забрать себе карту любого города у игрока, 
находящегося с ним в одном городе (с разрешения 
этого игрока). Это не тратит действия.

ПОЛЕВОЙ АГЕНТ
Полевой агент один раз за ход в качестве действия 
может переместить 1 кубик болезни из города, 
где он находится, на свою карту роли как образец 
болезни.

Когда он изобретает лекарство, он может вместо 
двух недостающих ему карт города сбросить 3 
кубика нужного цвета с карты роли в запас.

• У вас в руке может одновременно 
находиться до 8 карт.

•Один раз за ход, в качестве действия, 
вы можете взять из сброса карт игроков 
карту города, в котором вы находитесь.

АРХИВАРИУС

• Когда вы попадаете в город, в котором 
есть 2 или более кубиков одного цвета, 
уберите один из них.

СПЕЦИАЛИСТ ПО
    ПРОФИЛАКТИКЕ

•Один раз за свой ход вы можете 
взять карту любого города у игрока, 
находящегося с вами в одном 
городе, с его разрешения. Не тратит 
действия.

ЭПИДЕМИОЛОГ

ПОЛЕВОЙ АГЕНТ

•Один раз за ход в качестве действия вы 
можете переместить 1 кубик болезни 
из города, в котором вы находитесь, на 
свою карту роли.

• Когда вы изобретаете лекарство, вы 
можете вместо двух недостающих вам 
карт города сбросить 3 кубика  
нужного цвета с карты роли.

• Вы можете выполнить до 5 действий 
за ход. 

ЭРУДИТ

•Начните ваш ход, просмотрев столько 
карт болезней, сколько показывает 
маркер распространения болезней. 

•Совершая прямой перелёт, покажите 
используемую карту другим игрокам, но 
не сбрасывайте её.

ПОМОЩНИК

БИОТЕРРОРИСТ

Используйте только в испытании 
Биотеррорист.

После каждого хода другого игрока 
совершите до двух действий, плюс одно 
перемещение на машине/пароме (в 
любом порядке).

Игроки не могут просто так отправлять карты в сброс, чтобы 
Архивариус их потом взял. Они сбрасывают карты, только когда 
выполняют действия, требующие сброса, или когда количество 

карт на руках превышает дозволенное.

Это свойство работает и в том случае, если фишку специалиста по 
профилактике двигает диспетчер или такие события как Переброска 
и Особые поручения. Если в городе находится по несколько кубиков 

разных болезней, он убирает по одному кубику каждой из них.

БЛАГОДАРНОСТИ
Авторы игры: Мэтт Ликок и Том Леманн 
Иллюстрации: Крис Квильямс  
Издание: Z-Man Games

Тестировали: Джим Бойс, Дэвид Кортрайт, Барри Эйнон, Крис и Ким 
Фаррел, Джей Хейман, Дэйв Хельмбольд, Вэй-Хва Хуанг, Триша 
Ланцнестер, Донна Ликок, Крис Лопес, Рон Сапольски, Дон Вудс, Мишель 
Зентис.

Особые благодарности: Том Леманн, Скотт ли Бартоло, Вей-Ченг Ченг, 
Эрик Эрман, Кристиан Кунц, Брайан Ли, Джереми Мориц, Кваншай 
Морийя, Кима Песан, Джек Реда, Оле Стейнесс, Исайя Таненбаум и Вэй-
Хва Хуанг.

Правила онлайн (на английском языке):  
www.zmangames.com/on-the-brink-online-rules.htm

© 2014 Z-Man Games Inc. 
31 rue de la CoopÁrative 
Rigaud QC  J0P 1P0    
Canada

Перевод правил на русский язык: Ольга Волкова,  

Илья Кузнецов.

Если вам понравилась эта игра, загляните на сайт 

компании Стиль Жизни www.LifeStyleLtd.ru – там вы 

найдёте множество других интересных настольных игр 

для взрослых и детей!

Полевой агент может возвращать кубики образцов со своей 
карты роли в запас в любое время. К этому действию применяются 

те же ограничения, что и к розыгрышу карт событий (см. стр. 7 
базовых правил).

ПОМОЩНИК
Помощник начинает свой ход, просмотрев столько 
карт заболеваний, сколько показывает маркер 
распространения болезней (берёт эти карты, смотрит на 
них и кладёт обратно в колоду в том же порядке).

Совершая прямой перелёт, помощник показывает другим игрокам 
используемую карту, но не сбрасывает её. Он делает то же самое, двигая 
другие фишки с помощью события Особые поручения, но не когда его 
фишку двигает другой игрок.

При игре с испытанием Мутация, если помощник видит карту Мутации, 
он не смотрит под колоду карт болезней.

info@zmangames.com 

www.zmangames.com
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